
Forestier Software
Allgemeine Geschäftsbedingungen
Stand: 05.06.2026

§ 1 Geltungsbereich und Bestätigung der AGB

§ 1.1 Unsere Angebote, Lieferungen und Leistungen erfolgen ausschließlich 
aufgrund dieser Geschäftsbedingungen. Spätestens mit der Entgegennahme 
der Ware oder Leistung gelten diese Bedingungen als angenommen. 
Gegenbestätigungen unter Hinweis auf eigene Geschäfts- bzw. 
Einkaufsbedingungen wird hiermit ausdrücklich widersprochen.

§ 1.2 Schriftliche Individualvereinbarungen gehen diesen 
Geschäftsbedingungen vor.

§ 1.3 Die Fa. Forestier Software weist ausdrücklich darauf hin, dass bei der 
Nutzung unserer Webseite und der allgemeinen Interaktion mit uns unsere 
AGB und die hier verlinkten Dokumente als Grundlage unserer 
Geschäftsbeziehung gelten. Alle Dokumente, sowohl dieses als auch die 
verlinkten Dokumente, sind in der aktuellen Version jederzeit offen über unser 
Portal einsehbar.

§ 2 Beschreibung von Online-Angeboten

§ 2.1 In den Internetportalen der Fa. Forestier Software kann der Kunde 
digitale Produkte in unterschiedlichen Formaten zur zeitlich unbefristeten 
Nutzung erwerben. Nähere Informationen zu diesen Produkten finden Sie 
unter:

1. https://www.Forestier.de  

2. https://www.Teemetal.de  

3. https://www.TeraPower.de  

und den dazugehörigen Subdomains.

§ 2.2 Lieferung per Download

§ 2.2.1 Die digitalen Produkte werden vom Kunden online ausgewählt und zum 
Download zur Verfügung gestellt. Der Download der digitalen Produkte durch 
den Kunden ist ausschließlich auf elektronischem Weg möglich.

§ 2.2.2 Gutschein- und Aktivierungscodes werden in der Regel via E-Mail 
geliefert oder direkt in den Benutzer-Account gebucht.

§ 2.3 Lieferung auf digitalem Datenträger

§ 2.3.1 Download-Artikel werden nicht postalisch versendet.

§ 2.4 Die Lieferung von Druckversionen der digitalen Produkte, z. B. Software-
Lizenzen, ist ausgeschlossen.

§ 2.5 Virtuelle Produkte

§ 2.5.1 Software-Lizenzen werden als PDF-Datei zugestellt. Die Zustellung 
erfolgt via E-Mail oder als Download im Shop.

§ 2.5.2 Die virtuelle Währung TeeCoin sowie andere virtuelle Produkte können 
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im Online-Shop als Gutschein erworben oder über die Subdomain 
„assets.teemetal.de“ direkt gekauft werden.

§ 2.5.3 Die Nutzer dürfen virtuelle Güter innerhalb der Spiele tauschen und 
handeln.

§ 2.5.4 Die Auszahlung, Erstattung, Rückgabe oder Stornierung von virtuellen 
Gütern ist nur möglich, soweit dies gesetzlich zulässig ist.

§ 2.5.5 TeeCoin ist eine ausschließlich virtuelle Einheit innerhalb der von 
Forestier Software betriebenen Online-Angebote, Webseiten, Spiele und 
Dienste. TeeCoin ist kein gesetzliches Zahlungsmittel, kein E-Geld, keine 
Kryptowährung, kein Finanzinstrument und begründet keinen Anspruch auf 
Auszahlung in Euro, eine andere staatliche Währung oder sonstige 
Vermögenswerte.

§ 2.5.6 TeeCoins können je nach Angebot entgeltlich erworben, über 
Gutschein- oder Aktivierungscodes eingelöst, durch Aktionen gutgeschrieben, 
als Belohnung erhalten oder durch Forestier Software aus Kulanz- oder 
Supportgründen gebucht werden. Ein Anspruch auf kostenlose Zuteilung, 
Bonusgutschriften, Werbevergütungen oder Aktionsgutschriften besteht nur, 
wenn dies ausdrücklich im jeweiligen Angebot zugesagt wurde.

§ 2.5.7 TeeCoins und andere virtuelle Güter dürfen ausschließlich innerhalb der 
von Forestier Software bereitgestellten technischen Funktionen genutzt, 
übertragen, getauscht oder eingelöst werden. Ein Verkauf, Kauf, Tausch oder 
eine sonstige Übertragung außerhalb der dafür vorgesehenen 
Systemfunktionen ist nicht gestattet. Dies gilt insbesondere für den Verkauf 
gegen Geld, Kryptowährungen, sonstige Vermögenswerte oder Leistungen 
außerhalb der Angebote von Forestier Software.

§ 2.5.8 Virtuelle Güter, TeeCoins, Spielvorteile, digitale Zusatzinhalte, Bots, 
Addons, werbefreie Nutzungen, Gutscheine und vergleichbare digitale Inhalte 
gewähren lediglich ein einfaches, nicht ausschließliches, nicht übertragbares 
und widerrufliches Nutzungsrecht innerhalb des jeweiligen Angebots. Eigentum 
im sachenrechtlichen Sinn wird an virtuellen Gütern nicht übertragen.

§ 2.5.9 Soweit virtuelle Güter eine Laufzeit haben, ergibt sich diese aus der 
jeweiligen Produktbeschreibung, dem Benutzerkonto, dem Spielsystem oder 
der Buchungsanzeige. Nach Ablauf der Laufzeit endet die Nutzungsmöglichkeit 
automatisch, ohne dass es einer Kündigung bedarf.

§ 2.5.10 Forestier Software ist berechtigt, fehlerhafte Buchungen, doppelte 
Buchungen, missbräuchlich erlangte TeeCoins, rückabgewickelte Zahlungen, 
Chargebacks, stornierte Zahlungen oder technisch fehlerhafte Gutschriften zu 
korrigieren. Dies kann insbesondere durch Rückbuchung, Sperrung, 
Deaktivierung oder Anpassung des virtuellen Kontostandes erfolgen.

§ 2.5.11 Bei Verdacht auf Missbrauch, Manipulation, unzulässigen Handel, 
Betrug, Umgehung technischer Schutzmaßnahmen oder Verstoß gegen diese 
AGB kann Forestier Software virtuelle Güter, TeeCoins, Gutscheine und damit 
verbundene Funktionen vorläufig sperren, bis der Sachverhalt geprüft wurde.
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§ 2.5.12 Gesetzliche Rechte des Kunden, insbesondere Widerrufsrechte, 
Gewährleistungsrechte und Rechte bei fehlerhafter Leistungserbringung, 
bleiben unberührt.

§ 3 Zustandekommen des Vertrages

§ 3.1 Vorbehaltlich einer gesonderten Regelung kommt der Vertrag mit Zugang 
der Auftragsbestätigung, spätestens mit Bereitstellung der Leistung durch die 
Firma Forestier Software, zustande. Die Bereitstellung des Download-Links 
kommt einer Lieferung gleich.

§ 4 Angebot

§ 4.1 Unsere Angebote sind stets freibleibend und unverbindlich.

§ 4.2 Technische und gestalterische Abweichungen von Beschreibungen und 
Angaben in Prospekten, Katalogen und schriftlichen Unterlagen sowie Modell-, 
Konstruktions- und Materialänderungen im Zuge des technischen Fortschritts 
bleiben vorbehalten. Diese Abweichungen begründen keine Ansprüche gegen 
uns.

§ 4.3 Sofern keine andere schriftliche Vereinbarung getroffen wurde, sind die 
Angebote am Standort Mainz für 10 Werktage verbindlich. Maßgeblich ist 
hierbei das Datum, an dem die Angebotsannahme, also der Auftrag, bei 
Forestier Software eingegangen ist.

§ 4.4 Falls eine oder mehrere offene Rechnungen des Kunden vorliegen, kann 
der Auftrag, der aus einem Angebot hervorgeht, abgelehnt werden.

§ 4.5 Im Falle von Streitigkeiten, beispielsweise innerhalb eines Projekts, 
können bereits gemachte Angebote zurückgezogen werden.

§ 5 Preise

§ 5.1 Alle Preise verstehen sich ab Lager Mainz in Euro. Entgegenstehende 
Vereinbarungen müssen schriftlich bestätigt werden.

§ 5.2 Die Preise enthalten die zum Zeitpunkt des Kaufs geltende gesetzliche 
Mehrwertsteuer.

§ 6 Liefer- und Leistungszeit

§ 6.1 Die von uns genannten Termine und Fristen sind unverbindlich, sofern 
nicht ausdrücklich schriftlich etwas anderes vereinbart wurde.

§ 6.2 Alle Liefertermine stehen unter dem Vorbehalt richtiger und rechtzeitiger 
Selbstbelieferung. Teillieferungen sind zulässig.

§ 6.3 Liefer- und Leistungsverzögerungen aufgrund von höherer Gewalt 
und/oder aufgrund von Ereignissen, die uns die Leistung wesentlich 
erschweren oder unmöglich machen, z. B. 
Materialbeschaffungsschwierigkeiten, Betriebsstörungen, Streik, behördliche 
Anordnungen etc., auch wenn sie bei unseren Lieferanten oder deren 
Unterlieferanten eintreten, haben wir auch bei verbindlich vereinbarten Fristen 
und Terminen nicht zu vertreten. Sie berechtigen uns, die Lieferung bzw. 
Leistung um die Dauer der Behinderung zuzüglich einer angemessenen 
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Anlaufzeit hinauszuschieben oder wegen des noch nicht erfüllten Teiles ganz 
oder teilweise vom Vertrag zurückzutreten.

§ 6.4 Die Regelungen dieses Absatzes beziehen sich insbesondere auf 
Individualsoftwareentwicklung, projektbezogene Programmierleistungen, 
technische Anpassungen, Erweiterungen, Schnittstellenentwicklungen, 
Webentwicklungen sowie vergleichbare individuell für den Kunden erbrachte 
Leistungen. Im Übrigen kommen wir erst dann in Verzug, wenn uns der Käufer 
schriftlich eine angemessene Nachfrist gesetzt hat. Als angemessen gilt bei 
Individualsoftwareentwicklung und projektbezogenen Leistungen in der Regel 
eine Nachfrist von mindestens einem Monat, sofern nicht aufgrund der Art des 
Projekts, des Leistungsumfangs oder einer ausdrücklichen 
Individualvereinbarung eine andere Frist angemessen ist.

Im Falle des Verzuges hat der Käufer Anspruch auf eine Verzugsentschädigung 
in Höhe von 0,5 % für jede vollendete Woche des Verzuges, insgesamt jedoch 
höchstens bis zu 5 % des Rechnungswertes der vom Verzug betroffenen 
Lieferungen und Leistungen. Weitergehende gesetzliche Ansprüche bleiben 
unberührt, soweit sie nicht wirksam ausgeschlossen oder beschränkt werden 
können.

§ 7 Versand und Gefahrübergang

§ 7.1 Bei Download-Produkten

§ 7.1.1 Der Download wird dem Kunden über einen Download-Link zur 
Verfügung gestellt.

§ 7.1.2 Lieferungen via E-Mail gelten als ausgeliefert, falls beim Versenden 
kein Fehler aufgetreten ist. Der Kunde hat dafür Sorge zu tragen, dass die 
Zustellung in sein E-Mail-Postfach möglich ist.

§ 7.2 Falls Fehler auftreten, darf der Kunde das digitale Produkt innerhalb von 
30 Tagen mehrfach herunterladen.

§ 7.3 Bei Problemen mit dem Herunterladen oder dem E-Mail-Empfang kann 
sich der Kunde via E-Mail an unseren Support wenden: support@forestier.de.

§ 8 Nutzungsrecht

§ 8.1 Privatkunden

§ 8.1.1 Die Nutzung der digitalen Produkte beschränkt sich auf den privaten 
Gebrauch. Die detaillierten Regelungen sind im Software-Lizenzvertrag von 
Forestier Software geregelt.

§ 8.2 Firmenkunden

§ 8.2.1 Der Software-Lizenzvertrag gilt ebenso für Firmen und Selbstständige. 
Spezielle Regelungen für Firmenkunden, z. B. für die Bereitstellung der 
digitalen Produkte im Intranet der Firma, Mehrbenutzerlizenzen etc., werden in 
unserem Software-Lizenzvertrag geregelt.

§ 9 Kostenlose Produkte

§ 9.1 Für kostenlose Produkte gelten sinngemäß alle Regelungen wie für 
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kostenpflichtige Produkte.

§ 9.2 Alle Rechte an den kostenlosen Produkten liegen, wie bei den 
kostenpflichtigen Produkten, bei Forestier Software bzw. unseren Partnern.

§ 10 Widerrufsrecht

§ 10.1 Es gelten die Regeln der hier formulierten und an die Lieferbestätigung 
angehängten Widerrufsbelehrung.

§ 10.2 Bei digitalen Inhalten, virtuellen Gütern, TeeCoins, Gutschein- und 
Aktivierungscodes sowie sonstigen nicht auf einem körperlichen Datenträger 
gelieferten digitalen Produkten gelten die gesetzlichen Sonderregelungen für 
digitale Inhalte und digitale Dienstleistungen. Das Widerrufsrecht kann nach 
Maßgabe der gesetzlichen Vorschriften vorzeitig erlöschen, wenn der Kunde 
ausdrücklich zugestimmt hat, dass Forestier Software vor Ablauf der 
Widerrufsfrist mit der Vertragserfüllung beginnt, und der Kunde seine Kenntnis 
davon bestätigt hat, dass er durch diese Zustimmung mit Beginn der 
Vertragserfüllung sein Widerrufsrecht verliert.

§ 10.3 Erfolgt die Bereitstellung von TeeCoins, virtuellen Gütern, digitalen 
Zusatzinhalten, Gutschein- oder Aktivierungscodes unmittelbar nach dem Kauf 
oder wird der Inhalt vor Ablauf der Widerrufsfrist auf ausdrücklichen Wunsch 
des Kunden freigeschaltet, bereitgestellt, gutgeschrieben oder eingelöst, 
richtet sich das Bestehen oder Erlöschen des Widerrufsrechts nach der jeweils 
geltenden Widerrufsbelehrung und den gesetzlichen Vorschriften.

§ 10.4 Gesetzliche Gewährleistungsrechte, Rechte wegen fehlerhafter 
Bereitstellung, Fehlbuchungen oder unberechtigter Abbuchungen bleiben vom 
Widerrufsrecht unberührt.

§ 11 Gewährleistung und Haftung

§ 11.1 Die Gewährleistung für digitale Produkte beträgt bei Forestier Software 
mindestens 36 Monate ab Kaufdatum. Wir koppeln die Entwicklung von 
Updates an den Entwicklungszyklus des Herstellers des Betriebssystems. In 
der Regel ist dies Microsoft, WebGL, Android oder Linux. Wird der Support für 
das Betriebssystem vom Hersteller beendet, werden auch wir keinen Support 
mehr für unsere digitalen Produkte anbieten, die an dieses Betriebssystem 
gebunden sind bzw. für dieses Betriebssystem entwickelt wurden.

§ 11.2 Werden Betriebs- oder Wartungsanweisungen nicht befolgt oder 
Änderungen an dem Produkt vorgenommen, entfällt jede Gewährleistung.

§ 11.3 Der Käufer kann uns Mängel per E-Mail an support@forestier.de melden. 
Wir werden diese prüfen und ggf. im nächsten Update korrigieren. Updates 
werden dem Kunden grundsätzlich immer kostenlos über die Update-Funktion 
der digitalen Produkte zur Verfügung gestellt.

§ 11.4 Hardware wird von uns nur im Rahmen von Projekten verkauft, und 
zwar ausschließlich an Geschäftskunden (B2B).

§ 11.5 Digitale Produkte können Updates, Serverzugang, Wartung und 
technische Kompatibilität benötigen.
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1. Es gibt keinen Anspruch darauf, dass ein Spiel oder Dienst dauerhaft 
unverändert bleibt.

2. TeeCoins und virtuelle Güter können bei Wartung zeitweise nicht 
verfügbar sein.

3. Korrekturbuchungen bei Fehlern bleiben möglich.

4. Gesetzliche Mängelrechte bleiben unberührt.

§ 12 Eigentumsvorbehalt

§ 12.1 Wir behalten uns das Eigentum an den gelieferten Waren bis zur 
vollständigen Bezahlung aller uns zustehenden und noch entstehenden 
Forderungen, gleich aus welchem Rechtsgrund, vor.

§ 13 Zahlung

§ 13.1 Soweit nicht anders vereinbart, sind unsere Rechnungen ohne Abzug 
sofort zur Zahlung fällig.

§ 13.2 Wir sind berechtigt, trotz anderslautender Bestimmungen des Käufers 
Zahlungen zunächst auf dessen ältere Schuld anzurechnen. Sind bereits Kosten 
und Zinsen entstanden, so sind die Zahlungen auf die Kosten, sodann auf die 
Zinsen und zuletzt auf die Hauptforderung anzurechnen.

§ 13.3 Kommt der Käufer seinen Zahlungsverpflichtungen nicht vertragsgemäß 
nach oder stellt er seine Zahlungen ein, oder werden uns andere Umstände 
bekannt, die die Kreditwürdigkeit des Käufers infrage stellen, so sind wir 
berechtigt, die gesamte Restschuld fällig zu stellen sowie Vorauszahlungen 
oder Sicherheitsleistungen zu verlangen.

§ 13.4 Der Käufer ist zur Aufrechnung, Zurückbehaltung oder Minderung, auch 
wenn Mängelrügen oder Gegenansprüche geltend gemacht werden, nur 
berechtigt, wenn wir ausdrücklich zustimmen oder wenn Gegenansprüche 
rechtskräftig festgestellt sind.

§ 13.5 Bei Zahlungen über externe Zahlungsdienstleister, insbesondere PayPal, 
Kreditkarte, Plattformanbieter oder vergleichbare Dienste, gelten ergänzend 
die Bedingungen des jeweiligen Zahlungsdienstleisters. Die Bereitstellung, 
Freischaltung oder Gutschrift digitaler Produkte, virtueller Güter, TeeCoins oder 
Gutscheine erfolgt erst, wenn die Zahlung erfolgreich bestätigt wurde oder 
Forestier Software die Leistung ausdrücklich vorab bereitstellt.

§ 13.6 Wird eine Zahlung zurückgebucht, storniert, angefochten, durch einen 
Zahlungsdienstleister rückabgewickelt oder im Rahmen eines Chargebacks 
zurückbelastet, ist Forestier Software berechtigt, die damit verbundenen 
digitalen Produkte, virtuellen Güter, TeeCoins, Gutscheine oder sonstigen 
Leistungen zu sperren, zu deaktivieren oder zurückzubuchen. Bereits 
verbrauchte TeeCoins oder virtuelle Güter können durch eine entsprechende 
negative Buchung, Kontostandskorrektur oder Forderung ausgeglichen werden.

§ 13.7 Der Kunde ist verpflichtet, bei Zahlungsproblemen, Rückbuchungen, 
unklaren Transaktionen oder unberechtigten Abbuchungen unverzüglich 
Kontakt mit dem Support von Forestier Software aufzunehmen, damit eine 
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Prüfung und Korrektur erfolgen kann.

§ 13.8 Verzugszinsen richten sich nach den gesetzlichen Vorschriften. 
Gegenüber Verbrauchern beträgt der Verzugszinssatz fünf Prozentpunkte über 
dem Basiszinssatz; bei Rechtsgeschäften, an denen kein Verbraucher beteiligt 
ist, neun Prozentpunkte über dem Basiszinssatz.

§ 14 Schutz- und Urheberrechte

§ 14.1 Die Firma Forestier Software verletzt durch die Bereitstellung von 
digitalen Inhalten im Online-Shop keine Urheberrechte oder Nutzungsrechte 
Dritter.

§ 14.2 Hat der Käufer das von uns gelieferte Produkt verändert oder in ein 
System integriert oder haben wir aufgrund von Anweisungen des Käufers das 
Produkt so gestaltet, dass hieraus Verletzungen von Schutzrechten resultieren, 
ist der Käufer verpflichtet, uns gegenüber Ansprüche des Inhabers des 
verletzten Rechtes zu verteidigen bzw. uns von diesen freizustellen.

§ 14.3 Von uns zur Verfügung gestellte Programme, digitale Dokumente und 
dazugehörende Dokumentationen sind nur für den eigenen Gebrauch des 
Käufers im Rahmen einer einfachen, nicht übertragbaren Lizenz bestimmt, und 
zwar ausschließlich auf von uns gelieferten Produkten. Der Käufer darf diese 
Programme und Dokumentationen ohne unsere schriftliche Einwilligung Dritten 
nicht zugänglich machen, auch nicht bei Weiterveräußerungen von Hardware. 
Kopien dürfen lediglich für Archivzwecke, als Ersatz oder zur Fehlersuche 
angefertigt werden. Eine Haftung oder ein Kostenersatz durch uns für solche 
Kopien ist ausgeschlossen. Sofern Originale einen auf den Urheberrechtsschutz 
hinweisenden Vermerk tragen, ist dieser vom Kunden auch auf Kopien 
anzubringen.

§ 14.4 Es gilt der Software-Lizenzvertrag.

§ 14.5 Alle Spielelemente, virtuellen Güter, TeeCoins, Bots, Addons, Grafiken, 
Texte, Namen, Spielmechaniken und sonstigen Inhalte bleiben rechtliches 
Eigentum bzw. Rechtebestand von Forestier Software oder den jeweiligen 
Rechteinhabern.

§ 14.6 Kunden erhalten nur ein Nutzungsrecht innerhalb des Systems.

§ 14.7 Export, Verkauf, Reverse Engineering, Scraping oder automatisierter 
Zugriff sind ohne Erlaubnis nicht gestattet.

§ 15 Datenschutz

§ 15.1 Für den Datenschutz gelten die gesetzlichen Regelungen der 
Bundesrepublik Deutschland. Weitere Details sind in der separaten 
Datenschutzvereinbarung geregelt.

§ 15.2 Weitere Informationen zum Datenschutz finden Sie in unseren 
Datenschutzbestimmungen.

§ 16 Angebotsformate und Vertragsschluss über eBay, Amazon und andere 
Online-Shops

§ 16.1 Kauf über den Warenkorb, soweit angeboten
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Durch Anklicken der auf den Artikelseiten enthaltenen Schaltfläche „In den 
Warenkorb“ werden die zum Kauf beabsichtigten Waren im „Warenkorb“ 
abgelegt. Im Anschluss wird Ihnen der „Warenkorb“ angezeigt. Ferner können 
Sie über die entsprechende Schaltfläche in der Navigationsleiste den 
„Warenkorb“ aufrufen und dort jederzeit Änderungen vornehmen.

Nach Aufrufen der Seite „Weiter zur Kaufabwicklung“ und der Auswahl bzw. 
Eingabe von Lieferadresse und Zahlungsart werden abschließend nochmals alle 
Bestelldaten auf der Bestellübersichtsseite angezeigt. Soweit Sie als 
Zahlungsart „PayPal“ auswählen, werden Sie zunächst auf ein Login-Fenster 
von PayPal geführt. Nach erfolgreicher Anmeldung bei PayPal werden Sie auf 
die Bestellübersichtsseite bei eBay weitergeleitet.

Vor Absenden der Bestellung haben Sie die Möglichkeit, hier sämtliche 
Angaben nochmals zu überprüfen, zu ändern, auch über die Funktion „Zurück“ 
des Internetbrowsers, bzw. den Kauf abzubrechen. Mit Anklicken der 
Schaltfläche „Kaufen und zahlen“ erklären Sie rechtsverbindlich die Annahme 
des Angebots, wodurch der Kaufvertrag zustande kommt.

§ 16.2 Die Abwicklung der Bestellung und Übermittlung aller im 
Zusammenhang mit dem Vertragsschluss erforderlichen Informationen erfolgt 
per E-Mail zum Teil automatisiert. Sie haben deshalb sicherzustellen, dass die 
von Ihnen bei uns hinterlegte E-Mail-Adresse zutreffend ist, der Empfang der 
E-Mails technisch sichergestellt und insbesondere nicht durch Spam-Filter 
verhindert wird.

§ 17 Nicht erlaubtes Anbringen von Werbung

Das Anbringen von Werbung oder anderen Informationen auf unseren 
Webseiten, in unseren Foren und Spielen, insbesondere durch unerlaubte 
Methoden wie SQL-Injektionen, sowie das Anbringen von Werbung oder 
anderen Informationen auf unseren Außenflächen, wie beispielsweise an 
Briefkästen, Zäunen oder Wänden, ist ohne einen entsprechenden Vertrag 
nicht gestattet.

Für den Fall einer unautorisierten Anbringung wird eine Standardvergütung in 
Höhe von 2.500 Euro zuzüglich der gesetzlichen Mehrwertsteuer für den ersten 
Monat fällig. Diese Summe orientiert sich an den üblichen Kosten für 
Werbeleistungen, die bei einem ordnungsgemäß geschlossenen Vertrag für 
eine vergleichbare Platzierung erhoben würden. Sie spiegelt damit den Wert 
wider, den die Leistung bei einer vertraglich vereinbarten Durchführung 
gekostet hätte.

Der Verantwortliche trägt zudem die vollständigen Kosten für die Entfernung 
der unerlaubt angebrachten Werbung oder Informationen.

Dem Verantwortlichen bleibt ausdrücklich der Nachweis gestattet, dass kein 
Schaden, kein Vergütungsanspruch oder ein wesentlich geringerer Schaden 
beziehungsweise Vergütungsanspruch entstanden ist.

§ 18 Gerichtsstand

§ 18.1 Handelt der Kunde als Kaufmann, juristische Person des öffentlichen 
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Rechts oder öffentlich-rechtliches Sondervermögen mit Sitz im Hoheitsgebiet 
der Bundesrepublik Deutschland, ist ausschließlicher Gerichtsstand für alle 
Streitigkeiten aus diesem Vertrag der Geschäftssitz des Verkäufers. Hat der 
Kunde seinen Sitz außerhalb des Hoheitsgebiets der Bundesrepublik 
Deutschland, so ist der Geschäftssitz des Verkäufers ausschließlicher 
Gerichtsstand für alle Streitigkeiten aus diesem Vertrag, wenn der Vertrag oder 
Ansprüche aus dem Vertrag der beruflichen oder gewerblichen Tätigkeit des 
Kunden zugerechnet werden können. Der Verkäufer ist in den vorstehenden 
Fällen jedoch in jedem Fall berechtigt, das Gericht am Sitz des Kunden 
anzurufen.

§ 19 Teilnichtigkeit

§ 19.1 Sollten einzelne Bestimmungen nichtig, unwirksam oder anfechtbar sein 
oder werden, sind sie so auszulegen bzw. zu ergänzen, dass der beabsichtigte 
wirtschaftliche Zweck in rechtlich zulässiger Weise möglichst genau erreicht 
wird; die übrigen Bestimmungen bleiben davon unberührt. Sinngemäß gilt dies 
auch für ergänzungsbedürftige Lücken.

- Ende -
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